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Rajz - és Vizualis kultira

A vizualis nevelés legfontosabb célja, hogy segitse a tanulokat az 6ket koriilvevo vilag vizualisan
értelmezhetd jelenségeinek megértésében, ezen beliil a vizualis miivészeti alkotasok atélésében €s
értelmezésében, illetve ennek segitségével kornyezetiink tudatos alakitasaban. Ez a cél a tanorai kereteken
beliil az alkotva befogadas elvét kovetve valosulhat meg a leghatékonyabban, azaz a tantargy jellemz6
tulajdonsaga, hogy aktiv tanuldi tevékenységen alapul.

Fontos cél, hogy a tanulok ismerjék meg az eurodpai €s egyetemes vizualis kultira legjelentdsebb
képzomiivészeti és épitészeti alkotasait, alakuljon ki benniik érdeklddés a vizualis jellegli miivészetek irant.
A vizualis kultura tantargy tartalmat harom részteriilet, a képzomiivészet, a vizualis kommunikacié €s a
targy- €s kornyezetkultura képezi. Fontos cél tovabba a minél szélesebb korli anyaghasznalat, az alkoto
tevékenységen keresztiil a kéz finommotorikajanak fejlesztése.

Jelen korunk jellemzd képkészitési lehetdségeit is figyelembe véve tovabbi cél a vizudlis kommunikacid
digitalis kultarahoz is kotheté mindennapi formainak, illetve az épitett kdrnyezet €s a targyi vilagnak a
vizsgélata, valamint a kdrnyezetalakitds tudatossaganak fejlesztése.

A vizualis nevelés kiemelt feladatanak tekinti a kreativitas fejlesztését, mely a vizualis problémamegoldas
folyamataban fejlesztheto és gyakorolhato.

Kompetenciateriiletek

A kommunikacios kompetenciak: A vizualis kultira tantargy célja, hogy a tanulok megismerjék és
hasznaljak a vizualis kommunikacio lehetéségeinek minél szélesebb skalajat. A digitaliseszkoz-hasznalat —
a kommunikacids csatornak atalakitasaval — folyamatosan hatdst gyakorol a kommunikacié domindns
formaira és mindségére. A vizualis kommunikacios formak értelmezése, értd és felelés hasznalata —ami a
vizualis kultara tantargy keretében fejleszthetd leginkabb — a mindennapi életben és a munka vilagaban is
elengedhetetlen. A vizualis kultira a miivészeti nevelés olyan atfogd megkozelitésére torekszik, melynek
keretében sokféle onkifejezési forma (vizualis megjelenités, beszéd, mozgas) gyakorlasara van mod, ami a
kommunikacios lehetoségek korét is tagitja.

A digitalis kompetenciak: A digitalis kor, amelyben éliink, nagyrészt vizualis kommunikacids formakat
hasznal, ezért a vizualis kultura tantargynak is alapveto feladata, hogy segitse a digitalis médiumok
hasznalatat, mind a kozlés, mind a befogadasképességeinek fejlesztésével. A kreativ feladatmegoldas
érdekében a tanuldk digitalisan hozzaférhetd informacidkat gydjtenek, és életkori sajatossagaiknak
megfelel6en lehet&séget kapnak arra, hogy az egy-egy tananyagrész produktumat digitalis formdban
készitsék el. Ezaltal megtanuljak, hogy hogyan érdemes alkotd folyamatba épiteni az elérhetd és
Osszegyl(jthet6 informacidkat, és hogyan lehet felhaszndlni a technikai lehet&ségeket. A digitdlis technika
lehet&ségeinek elére nem lathato fejlédési irdnya miatt legfontosabb éppen a valtozasokra reagalni tudé
tanuldi személyiség fejlesztése.

A matematikai, gondolkodasi kompetencidk: A megismerési folyamatok fontos eleme a vizualis
megfigyelés. A vizualitds a belsé képalkotasnak, majd az ismeretszerzésnek és a magasabb szint(i
gondolkodasi folyamatoknak is sajatos eszkdze. A vizualis kultlra tanuldsa soran mind a szabad
alkotasban, mind az egyszer( tervezési feladatokban a problémamegoldé gondolkodast gyakorolhatja a
tanuld, amikor végigjarja az informaciogyjtés, -elemzés, -értelmezés, az Otletelés, a tesztelés és az
Ujraértelmezés szakaszait. Minden problémamegoldas esetében nagy jelent6sége van a szabad
asszociacion alapulo, divergens gondolkodasi szakaszoknak, amelyet a vizualis kultdra tantargy tanuldsa a
nyitottsag, az egyéni Otletek és a sajatos kifejezési megolddsok bemutatdsdval és elfogaddsaval jelentds
mértékben képes fejleszteni.

A személyes és tarsas kompetencidk: A mivészettel nevelés elvének megfelel6en a vizudlis kultira
tantargy kiemelt feladata a személyiség fejlesztése, kiilonos tekintettel a személyes és tarsas
kompetencidkra. A tantargy egyik jellemzGje a gazdag onkifejezési formak tamogatdsa, ami segiti az
Onismeretet és a redlis onértékelés kialakitasat, mikdzben a valtozatos tevékenységi formak nagyobb
esélyt adnak a sikerélmény elérésére. Az érzelmek kifejezéséhez, felismeréséhez és szabalyozasahoz
kapcsolédo készségek gyakorlasa ugyanakkor szerepet jatszik a tarsas viselkedésben is. A vizualis kultura
tantargy — és ezen belll a kreativ problémamegoldas fejlesztésének — lehetdsége, hogy csoportos
egyuttmikoddésben valdsuljon meg, azaz a feladatmegoldasok sokféle nézGpont és sokféle tudas
megjelenitésével, mindenki kozremiikodésével és megelégedésével j6jjon létre. A csoportos
egyuttmikodésen alapuld alkotd vagy befogadd feladatmegoldasokban lehet6ség van a kiilonb6zé



szerepek megtapasztaldsdra, a kozos dontések megvitatasara és a konfliktushelyzetek megoldasara, végiil
a legjobb megoldas érdekében a produktiv tevékenység gyakorlasara.

A kreativitas, a kreativ alkotds, 6nkifejezés és kulturalis tudatossag kompetenciai: A vizudlis kultura
tantargy, a Mlvészetek mdveltségi teriilet részeként, hagyomanyosan magaba foglalja a mUalkotasok
elemz6 vizsgalatat, igy alapvet6 feladata a mivészet kultirakozvetitésben elfoglalt helyének
hangsulyozasa. Cél, hogy kontextusba helyezze a m(ivészettorténeti valtozasokat, kiilonos tekintettel
kulturdlis 6rokségiink jelentGségére, ugyanakkor a tantargy feladata a kortars kulturalis jelenségek
értelmezése is. A tantdrgy fontos célja, hogy a tanuldk az iskoldban megismerjék a magyarsag altal
létrehozott legfontosabb képzémiivészeti és épitészeti alkotasokat, nemzetiink hagyomanyos
targykulturajat és diszitémdlvészetét, ezdltal bliszkék legyenek a magyar kulturdra, éskotodjenek
sziil6foldiink értékeihez. A befogado tevékenység aktiv alkototevékenységgel tamogatva a
kreativitasfejlesztés egyediilallo lehetéségeként mikodik. A kreativ gazdasag a vilag leggyorsabban
fejl6do aga, hisz a mindennapos kihivasokkal szemben mindig 1) megoldasokra van sziikség. A vizualis
kultura tantargy az alkot6 feladataiban olyan megoldasra var6 problémakat tud meghatarozni, amelyek
kreativ megoldasokra varnak, a megoldasok pedig produktum forméjaban is bemutatasra kertilnek.
Munkavallaloi, innovacios és vallalkozoi kompetenciak: A vizualis kultura tantargy leginkabb a
személyiségfejlesztésben betoltott feladata miatt képes a munkavallaldi és vallalkozoi kompetenciak
fejlesztésére. A kreativ feladatmegoldas megkoveteli az adott helyzet rugalmas kezelését, az innovativ
otletek, 1y megoldasok megtalalasat, a megoldas érdekében a helyzetek értékelését, majd a hatékony dontés
céljabol a kitarté mérlegelést és dontést. A csoportos feladatmegoldasok (példaul projektfeladatok)
esetében a tanuld kiprébalhat ugyanakkor olyan egyiittmiikdéseket is, amelyekre a munka vilagaban is
sziiksége lehet.

5. évfolyam

Ebben az iskolaszakaszban erdsodik fel a tanulokban a valésag megismerése iranti fokozott igény. A latott
¢s ismert vizualis vilag litkoztetése révén nem csak mérlegelé gondolkodasuk, hanem az informéaciok
szelektalasanak képessége is megalapozhatd. Az objektiv és szubjektiv itéletek kozott képesek kiillonbséget
tenni. A valosaghti abrazolas igénye €s a gyerek meglévo képességei kozti eltérés vezethet az abrazolasi,
alkotasi kedv elvesztéséhez. A tantargy tanitasanak egyik alapveto célja az alkotasra késztetd motivacio
fenntartasa. Ez a kiskamaszkorba 1€ép6 gyerek érdeklodésére szamot tartd vizudlis feladatrendszerben
valdsithato meg.

Az S. évfolyamon a vizualis kultura tantargy alapéraszama: 34 éra

Témakor: Vizualis miivészeti jelenségek — Alkotasok, stilusok

Oraszam: 5 6ra

Tanulasi eredmények

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— latvanyok, vizualis jelenségek, alkotasok lényeges, egyedi jellemzdit kiemeli, bemutatja;

— alkotdmunka soran felhasznalja a mar latott képi inspiraciokat;

— latvanyok, képek részeinek, részleteinek alapjan elképzeli a latvany egészét, fogalmi és vizualis
eszkozokkel bemutatja és megjeleniti, rekonstrualja azt;

— szoveges vagy egyszerl képi inspirdcio alapjan elképzeli és megjeleniti a latvanyt, egyénileg és
csoportmunkaban is;

Fejlesztési feladatok és ismeretek

— Vizualis miivészeti alkotasok megfigyelése, és egyéni véleményformalas soran az objektiv és szubjektiv
megallapitasok szétvalasztasa, a latvany lényeges, egyedi milvészettorténeti korszak jellemzdinek
felismerésével és személyes gondolatok megfogalmazasaval. A tapasztalatok (pl. képolvasas, latvany
szOveges ismertetése a vizualis megjelenités érdekében, eligazodas vizualis informaciok kozott)
felhasznalasa az alkotés soran is.

— A torténelem tantargybol mar megismert milvészettorténeti korokban (pl. okor, kozépkor, XVII-XVIII.
szazad, XIX-XX. szazad) késziilt vizualis alkotasok elemzd 6sszehasonlitasa (pl. torténelmi hattér, téma,
miifaj, 1étrehozas szandéka, figurativitdshoz vald viszony, kifejezdeszk6zok hasznélata szerint), és
inspirativ felhasznélasa az alkotas soran.

Fogalmak
klasszikus, modern, kortars vizualis miivészet, objektiv, szubjektiv, miivészettorténeti korok, stilus

Témakor: Vizualis miivészeti jelenségek — Személyes vizualis tapasztalat és reflexio



Oraszam: 5 éra

Tanulasi eredmények

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— latvanyok, vizualis jelenségek, alkotasok lényeges, egyedi jellemzdit kiemeli, bemutatja;

— alkotomunka soran felhasznalja a mar latott képi inspiraciokat;

— adott témaval, feladattal kapcsolatos vizualis informaciokat és képi inspiraciokat keres tobbféle
forrasbol;

— felismeri az egyes témakorok szemléltetésére hasznalt mialkotasokat, alkotokat, az ajanlott képanyag
alapjan;

— kiilonb0z6 érzetek kapcsan belso képeinek, képzeteinek megfigyelésével tapasztalatait vizualisan
megjeleniti;

Fejlesztési feladatok és ismeretek

— Adott tartalmi keretekhez (pl. irodalmi vagy médiaélmény, tanulok altal kozosen kitalalt torténet,
személyes ¢lmény) illeszkedd figurak, karakterek, terek, targyak, helyzetek, torténet részletes elképzelése,
korabbi személyes vizualis tapasztalatok, emlékek inspirativ felhasznalasaval. Az elképzelések bemutatasa
¢s vizualis megjelenitése érdekében tobbféle forrasbol (pl. konyvtar, internet, valosag) vizualis
informaciok, képi inspiraciok gyljtése és megfeleld alkoto felhasznalasa egyénileg és csoportmunkaban.

Fogalmak

vizualis élmény, hatas, asszociacio, karakter, figurativ-nonfigurativ megjelenités

Témakor: Médiumok sajatossagai — Médiumok jellemzé kifejezdeszkozei

Oraszim: 5 6ra

Tanulasi eredmények

A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— adott témaval, feladattal kapcsolatos vizualis informaciokat €s képi inspiraciokat keres tobbféle
forrasbol;

— a vizualis problémak vizsgalata soran 6sszegyiijtott informacidkat, gondolatokat kiilonb6zé szempontok
szerint rendez és 0sszehasonlit, a tapasztalatait kiilonb6z6 helyzetekben a megoldas érdekében
felhasznalja;

— vizualis megjelenések, képek, mozgoképek, médiaszovegek vizsgalata, dsszehasonlitasa soran feltart
kovetkeztetéseit megfogalmazza, és alkoto tevékenységében felhasznalja, egyénileg €s csoportmunkaban
IS;

Fejlesztési feladatok és ismeretek

— P¢ldak alapjan a hétkdznapokban, tanulési helyzetekben gyakran és szivesen hasznalt médiumok (pl.
fotod, mozgdkép, online feliiletek, szamitogépes jaték) sajatossagainak, jellemzo kifejezési eszkozeinek (pl.
hasznalt képi és szoveges elemek aranya, mérete, kompozicids elrendezések, képkivagasok, szinhasznalat,
kontraszt, fény-arny€k, vilagos-sotét alkalmazésa, ismétlések szerepe, vagas, nézOpont, kameramozgas,
iddbeliség) megismerése. A tapasztalatok adekvat hasznalata érdekében informaciok, vizualis inspiraciok
gyljtése, kiilonds tekintettel a figyelemiranyitas és kiemelés céljat szolgalo lehetdségekre.

— Valos és fiktiv helyzetek, torténetek megjelenitése, abrazolasa, dokumentalasa soran a kozvetitendo
tartalmaknak, és személyes gondolatoknak, érzéseknek leginkabb megfelel6 médium kivalasztasa. (PI.
tanult irodalmi alkotas inspiracidjara rovid mozgokép készitése ténylegesen, vagy annak rajzos
forgatdkonyve.) A valasztott médiumhoz il16 vizualis kifejezési eszkdzok hasznalata a kiemelés,
figyelemiranyitas, egyensulyteremtés (pl. szin,
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méret, arany, forma, kompozicid, képkivagas, néz6pont, fény, vagas, montazs) érdekében egyénileg és
csoportmunkaban is.

Fogalmak

vizualis kifejezési eszk6zok, médium, kiemelés, figyelemiranyitas, kompozicio, képkivagas, nézépont
Témakor: Tér és idébeli viszonyok — Tér és id6 vizualis megjelenitésének lehetdségei

Oraszam: 5 éra

Tanulasi eredmények

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— a valosag vagy a vizudlis alkotasok, illetve azok elemei altal felidézett asszociativ modon generalt
képeket, torténeteket szovegesen megfogalmaz, vizualisan megjelenit, egyénileg €s csoportmunkaban is;



— vizualis megjelenések, képek, mozgoképek, médiaszovegek vizsgalata, 6sszehasonlitasa soran feltart
kovetkeztetéseit megfogalmazza, és alkotd tevékenységében felhasznalja, egyénileg €s csoportmunkaban
is;

— felismeri az egyes témakorok szemléltetésére hasznalt mualkotasokat, alkotokat, az ajanlott képanyag
alapjan;

Fejlesztési feladatok és ismeretek

- A térmegjelenités kiilonboz6 miivészettorténeti korokban hasznalt lehetdségeinek (pl. kiteritett tér,
frontalis nézet, takaras, egy iranypontos perspektiva, forditott perspektiva) megfigyelése, megismerése,
miualkotasok alapjan. (egyiptomi falfestmények, kozépkori miniatarak, Brueghel: Babel tornya, Leonardo
da Vinci: Utolsé vacsora, Vermeer belsé terei, Szent Péter-bazilika Kollonad).

Fogalmak

tér, nézépont, képkivagas, rovidiilés, fokuszpont, horizont, idébeli valtozas vizualis megjelenitései,
folyamatabra, képregény/storyboard

Témakor: Vizualis informacio és befolyasolas — Kép és szoveg iizenete

Oraszam: 4 6ra

Tanulasi eredmények

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— adott témaval, feladattal kapcsolatos vizualis informaciokat és képi inspiraciokat keres tobbféle
forrasbol;

— szoveges vagy egyszerl képi inspiracio alapjan elképzeli és megjeleniti a latvanyt, egyénileg és
csoportmunkaban is;

— a vizualis problémak vizsgdlata soran dsszegyiijtott informacidkat, gondolatokat kiilonb6zé szempontok
szerint rendez és 0sszehasonlit, a tapasztalatait kiilonboz6 helyzetekben a megoldas érdekében
felhasznalja;

— a valosag vagy a vizualis alkotasok, illetve azok elemei altal felidézett asszociativ modon generalt
képeket, torténeteket szovegesen megfogalmaz, vizualisan megjelenit, egyénileg €s csoportmunkaban is;
Fejlesztési feladatok és ismeretek

— A téma feldolgozasakor aktualisan mas tantargy keretében tanult korhoz illeszkedd miivészettorténeti
korszak jellemz6 miialkotasa, vagy 6kologia, tarsadalmi probléma témajaban ismeretek és érzetek
inspirativ és kreativ felhasznalasaval direkt vizualis kommunikaciot szolgalo produktum létrehozésa (pl.
kiallitas plakatja, 6kologiailag tudatos termékcsomagolas, rovid mozgoképi reklam, animalt gif). A
feladathoz kapcsolododan gytijtott vizudlis informaciok, szoveges, képi inspirdciok, és a korabbi vizualis
megfigyelési tapasztalatok, adekvat képnyelvi eszk6zok felhasznalasa az alkotés sordn egyénileg és
csoportmunkaban is.

Fogalmak

kommunikacios feliilet, tizenet, hir/alhir, figyelemiranyitas, kommunikacios cél, hataskeltés vizualis
eszkdzei, valosag/fikcid, dokumentalas, befolyasolas

Témakor: Kornyezet: Technologia és hagyomany — Hagyomany, design, divat

Oraszam: 5 6ra

Tanulasi eredmények

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— latvanyok, vizudlis jelenségek, alkotasok 1ényeges, egyedi jellemz0it kiemeli, bemutatja;

— alkotomunka sordn felhaszndlja a mar 1atott képi inspiraciokat;

— adott témaval, feladattal kapcsolatos vizudlis informacidkat €s képi inspiraciokat keres tobbféle
forrasbol,

— kiilonb6z6 korok és kultarak szimbdlumai és motivumai koziil adott cél érdekében gytijtést végez, és
alkoto tevékenységében felhasznalja a gytijtés eredményeit;

— kiilonb6z6 miivészettorténeti korokban, stilusokban késziilt alkotasokat, épitményeket dsszehasonlit,
megkiilonboztet és Gsszekapcsol mas jelenségekkel, fogalmakkal, alkotasokkal, melyek segitségével
alkototevékenysége soran ujrafogalmazza a latvanyt;

Fejlesztési feladatok és ismeretek



— A targyi kornyezet kiilonb6zd szemponta vizsgalata érdekében adott téma (pl. tinnepi €és hétkdznapi
oltozet, dédsziileink vilaga, egyedi, személyes targyak, divat valtozéasa) vizualis €s szoveges feldolgozasa,
informaciok keresése és rendszerezése kiilonbozo

forrasokbdl (pl. konyvtar, internet, interju készitése az érintettekkel, skanzen vagy helytoérténeti kiallitas
l[atogatdsa). - Hagyomanyos magyar népi kultira és a kozvetlen kdrnyezet targyi vildganak megfigyelése
és inspirativ felhasznaldsa segitségével mai korunkra jellemzd, értelmesen hasznalhato targy (pl.
haztartasi eszkoz, jaték, oltozet kiegészit6, telefontok, textil taska, tolltartd, szemiivegtok, de nem
disztargy!) tervezése és létrehozasa tudatos anyag és eszkdzhasznalattal (pl. nemezelés, himzés, szovés,
fonas, agyagozas, b6rmunka).

Fogalmak

hagyomany, néprajz, népi kultira, design, divat, kézm(ives technika, egyedi targy, formaredukcid,
motivum, technoldgia

Témakor: Kérnyezet: Technoldgia és hagyomany — Targyak, terek, funkcio

Oraszam: 5 6ra

Tanulasi eredmények

A témakor tanulasa hozzdjarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

- latvanyok, vizudlis jelenségek, alkotasok Iényeges, egyedi jellemzéit kiemeli, bemutatja;

- alkotdémunka soran felhaszndlja a mar latott képi inspiracidkat;

- adott témdval, feladattal kapcsolatos vizualis informacidkat és képi inspiracidkat keres tobbféle
forrasbol;

- kiilonb6z6 korok és kultirak szimbélumai és motivumai koziil adott cél érdekében gydjtést végez, és
alkoté tevékenységében felhasznalja a gy(ijtés eredményeit;

- kiilonb6z6 mivészettorténeti korokban, stilusokban késziilt alkotasokat, épitményeket 6sszehasonlit,
megkilonboztet és 6sszekapcsol mads jelenségekkel, fogalmakkal, alkotdsokkal, melyek segitségével
alkotdtevékenysége soran Ujrafogalmazza a latvanyt;

Fejlesztési feladatok és ismeretek

- Példak alapjan (pl. kiillénb6z6 korban, kulturaban, stilusban készilt épitmények, terek) a kdzvetlen
kérnyezetben talalhato valds terek, térrészletek sajat kez(i vazlatrajzanak (pl. buszmegalld, kapu/bejarati
ajto, iskola ebédl|Gje, iskolai konyvtar, beszélgetd sarok, biifé) attervezése, atalakitdsa megadott valds
vagy jatékos funkcio megvaldsitasa (pl. biztonsagérzet, figyelemfelhivas, otthonossagérzet, rejt6zkodés)
érdekében. A tervezés soran kisérletezés és tobbféle Otlet felvetése és vizualis rogzitése, az 6tletek és a
tervezési folyamat szoveges bemutatasa egyénileg és csoportmunkaban is.

— A mar tanult térténelmi korszakokhoz kapcsolédé mlivészettorténeti korszakok jellemz6 épitészeti
stiluselemeinek megismerése, felismerése a klasszicista és historizalé magyar épitészet fontos épiletein
(Steindl Imre: Orszaghdz, A. Clark: Lanchid, Ybl Miklds: Operahdz, Pollack Mihaly: Magyar Nemzeti
Muzeum). A megismert stiluselemek felhasznalasa a tanulo valds kdrnyezetében talalhatd valds terek,
éplletrészletek attervezésére.

Fogalmak

kornyezettudatossag, tervezés, rendeltetés, targy/épitmény nézetei A tovabbhaladas feltételei az 5.
évfolyamon:

- legyen képes aktivan részt venni az elemzd, alkot6 folyamatokban egyénileg és parban,

- legyen képes megadott szempontok szerint 6nalldéan alkalmazni, hasznélni az 5. évfolyamon tanult
technikakat, eszkozoket az alkotoi folyamat soran,

- ismerjen fel néhanyat az 5. évfolyamon tanult épitmények, képzodmiivészeti alkotasok koziil,

- az 5. évfolyamon tanult fogalmak koziil néhany elemi szintli ismerete, adekvat hasznalata,

- legyen képes néhany 0sszefiiggd mondatban adott latvanyt, miialkotast megadott szempontok szerint
ismertetni, személyes viszonyulasat megfogalmazni.



6.évfolyam

Ebben az iskolaszakaszban a tanuldk érdeklédése személyenként valtozo, ezért az eredményes fejlesztés
érdekében differencialt feladatkiadasra van sziikség. A személyiségformalas e szakaszaban is fontos
szerepet kapnak a miivészi alkoto-befogado tevékenységek, melyek 0sszetevdinek, a konkrét
képességeknek, készségeknek fejlesztése alsod tagozaton mar megkezdddik.

A tervezéshez figyelembe kell venni az el6zményeket €s a mas tantargyak altal tanitott ismeretek meglétét,
mely lehetdséget ad azok felhasznaldsara és beépitésére a vizualis kultura tandrakon.

Az 6. évfolyamon a vizualis kultira tantargy alapéraszama: 34 éra






A témakorok attekinto tablazata: Témakor neve oraszam

Vizualis miivészeti jelenségek — Alkotasok, stilusok 5
Vizualis miivészeti jelenségek — Személyes vizualis tapasztalat 5
és reflexio

M¢édiumok sajatossagai — Médiumok jellemz6 kifejezoeszkozei 5
Tér és idébeli viszonyok — Tér és id6 vizualis megjelenitésének 5
lehetdségei

Vizualis informacid €s befolyasolas — Kép és szoveg lizenete 4
Kornyezet: Technologia és hagyomany — Hagyomany, design, 5
divat

Kornyezet: Technologia és hagyomany — Targyak, terek, 5
funkcio

Osszes 6raszam: 34

Témakor: Vizualis miivészeti jelenségek — Alkotasok, stilusok

Oraszim: 5 6ra

Tanulasi eredmények

A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— a latvanyokkal kapcsolatos objektiv €s szubjektiv észrevételeket pontosan szétvalasztja;

— kiilonboz0 érzetek kapcsan belsé képeinek, képzeteinek megfigyelésével tapasztalatait
vizualisan megjeleniti;

— kiilonb6z6 miivészettorténeti korokban, stilusokban késziilt alkotasokat, épitményeket
Osszehasonlit, megkiilonboztet és 0sszekapcesol mas jelenségekkel, fogalmakkal, alkotasokkal,
melyek segitségével alkototevékenysége soran Gjrafogalmazza a latvanyt.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

— A torténelem tantargy keretében feldolgozott korszakok egy-egy jellemzdé miialkotasanak,
targyanak, diszit6 stiluselemének felhasznalasaval kifejez6 képalkotas, plasztikus mi, vagy
ujraértelmezett targy készitése. (pl. fekete alakos vazakép stilusdban modern olimpiai sportag
megjelenitése, timpanon forma kitoltése jelen korunkra jellemz6 témaja csoportképpel).

— Kiilonbozo jelleg, stilust latvanyok (pl. targyfotd, magyar néprajzi motivum, film képkockaja),
vizualis alkotasok (pl. figurativ/non-figurativ festmény, installacid) adott részeinek, részleteinek
meghatarozott célu, személyes kiegészitése, rekonstrudlasa a személyes kifejezés érdekében, a
jellemzo vizualis jegyek tudatos hasznalataval.

Fogalmak

klasszikus, modern, kortars vizualis miivészet, objektiv, szubjektiv, miivészettorténeti korok,
stilus

Témakor: Vizualis miivészeti jelenségek — Személyes vizualis tapasztalat és reflexio
Oraszam: 5 6ra

Tanulasi eredmények

A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— megfigyeléseit, tapasztalatait, gondolatait vizualisan rogziti, masok szdmara érthetd vazlatot
készit;

— adott tartalmi keretek figyelembevételével karaktereket, tereket, targyakat, helyzeteket,
torténeteket részletesen elképzel, fogalmi és vizualis eszkdzokkel bemutat és megjelentit,
egyénileg és csoportmunkaban is;

— a valosag vagy a vizudlis alkotasok, illetve azok elemei altal felidézett asszociativ modon
generalt képeket, torténeteket szovegesen megfogalmaz, vizualisan megjelenit, egyénileg és
csoportmunkaban is;

—nem konvencionalis feladatok kapcsan egyéni elképzeléseit, otleteit rugalmasan alkalmazva
megoldast talal.



Fejlesztési feladatok és ismeretek

— Szokatlan szituaciokban (pl. korlatozott mozgas, szines szemiiveg, beko6tott szem) kiillonbozo
érzetek (pl. mozgas, hang, latvany, szag, iz, tapintas) kapcsan keletkez6 belso képek
megfigyelése, €s az egyéni Otletek megjelenitése tobbféle vizualis eszkdz rugalmas
alkalmazasaval (pl. vegyes technika, festék, szén, kollazs, fény, fotd, fotdbmanipulacio).

Fogalmak

vizualis élmény, hatas, asszociacio, karakter, figurativ-nonfigurativ megjelenités

Témakor: Médiumok sajatossagai — Médiumok jellemzé kifejezoeszkozei

Oraszim: 5 6ra

Tanulasi eredmények

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— vizualis megjelenések, képek, mozgoképek, médiaszovegek vizsgalata, 6sszehasonlitdsa soran
feltart kovetkeztetéseit megfogalmazza, és alkotd tevékenységében felhasznalja, egyénileg €s
csoportmunkaban is;

— latvanyok, képek, médiaszovegek, torténetek, szitudciok feldolgozasa kapcsan személyes
— vizualis megjelenités soran egyénileg és csoportmunkaban is hasznalja a kiemelés,
figyelemiranyitas, egyensulyteremtés vizualis eszkozeit.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

— Valos és fiktiv helyzetek, torténetek megjelenitése, dbrazolasa, dokumentalasa sordn a
kozvetitendd tartalmaknak, és személyes gondolatoknak, érzéseknek leginkabb megfeleld médium
kivalasztasa. (Pl. tanult irodalmi alkotas inspiracidjara rovid mozgokép készitése ténylegesen,
vagy annak rajzos forgatokonyve.) A valasztott médiumhoz ill6 vizualis kifejezési eszk6zok
hasznalata a kiemelés, figyelemiranyitas, egyensulyteremtés (pl. szin, méret, ardny, forma,
kompozicio, képkivagas, nézopont, fény, vagas, montazs) érdekében egyénileg €s
csoportmunkaban is.

— Hagyomanyos (nyomtatott) informaciohordoz6 digitalis médium szamara torténd atalakitasa
tarsai szamara is értelmezheto rajzi vazlatban, vagy montazs alkalmazaséaval. (P1. mas tantargy
szamara késziilt tankonyv egy érdeklodésére szamot tartd oldalanak

atalakitasara internetes oldalla, mobil applikaciova.) A tapasztalatok felhasznalasa a tovabbi
alkot6 tevékenység kozben egyénileg vagy csoportmunkéban.

Fogalmak

vizualis kifejezési eszk6zok, médium, kiemelés, figyelemiranyitas, kompozicio, képkivagas,
nézbépont

Témakor: Tér és idobeli viszonyok — Tér és id6 vizualis megjelenitésének lehetoségei
Oraszim: 5 6ra

Tanulasi eredmények

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— adott cél szempontok figyelembevételével térbeli, idobeli viszonyokat, valtozasokat,
eseményeket, torténeteket rogzit, megjelenit, egyénileg és csoportmunkdban is;

— adott témat, idObeli, térbeli folyamatokat, torténéseket kozvetit ijabb médiumok képirasi
formainak segitségével egyénileg vagy csoportmunkaban is;

—nem konvencionalis feladatok kapcsan egyéni elképzeléseit, otleteit rugalmasan alkalmazva
megoldast talal.

Fejlesztési feladatok és ismeretek
— Az egy iranypontos perspektiva egyszert szabalyainak megismerése, és az ismeretek
felhasznalasa kitalalt tér abrazolasara épiild alkoté6 munkéban.



— Példak alapjan iddbeli valtozasok, torténések vizualis megjelenitésének megkiilonboztetése (pl.
folyamatabra, képregény, storyboard, fotésorozat, film), €s egy rovid torténés (pl. teafézés, pizza
evés, tornasorba rendezddés), id6beli valtozas, folyamat (pl. jég olvadasa, vihar kozeledte,
almacsutka fonnyadasa) vagy sajat torténet rogzitése a valasztott médium sajatossagainak
figyelembevételével, egyénileg vagy csoportban.

Fogalmak

tér, nézdpont, képkivagas, rovidiilés, fokuszpont, horizont, idébeli valtozas vizualis
megjelenitései, folyamatabra, képregény/storyboard

Témakor: Vizualis informacio és befolyasolas — Kép és szoveg iizenete

Oraszim: 4 6ra

Tanulasi eredmények

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— a valosag vagy a vizudlis alkotasok, illetve azok elemei altal felidézett asszociativ mdédon
generalt képeket, torténeteket szovegesen megfogalmaz, vizualisan megjelenit, egyénileg és
csoportmunkaban is;
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— vizudlis megjelenités soran egyénileg és csoportmunkdban is hasznalja a kiemelés,
figyelemiranyitas, egyensulyteremtés vizualis eszkozeit;

— egyszerl tajékoztatd, magyarazo rajzok, abrak, jelek, szimbolumok tervezése érdekében
onalloan informaciot gyljt;

— célzottan vizualis kommunikaciot szolgald megjelenéseket értelmez és tervez a kommunikacios
szandék és a hataskeltés szempontjait kiemelve.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

— Reklamfilmek és hirmiisorok példaiban a valos és fiktiv elemek egyértelmti megjelenését
keresve a befolyasolas lehetdségének felismerése. A példak megfigyelésébdl szarmazo
tapasztalatok felhasznélasa jatékos szitudciok €s gyakorlatok soran (pl. képtelen reklam).

— A verbalis és a vizualis kommunikacié kozotti 1ényegi kiilonbségek felismerése €s
megfogalmazasa kreativ gyakorlatok (pl. sajtofotok szobeli leirasaval, ,,kozvetitésével™)
tapasztalatai alapjan csoportmunkaban is.

— Felismeri az egyes témakorok szemléltetésére hasznalt miialkotasokat, alkotokat, az ajanlott
képanyag alapjan.

Fogalmak

kommunikdcios feliilet, iizenet, hir/alhir, figyelemiranyitas, kommunikécids cél, hataskeltés
vizualis eszkozei, valosag/fikcid, dokumentalas, befolyasolas

Témakor: Kornyezet: Technolégia és hagyomany — Hagyomany, design, divat

Oraszam: 5 éra

Tanulasi eredmények

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— adott koncepci6 figyelembevételével, tudatos anyag- és eszkdzhasznalattal targyakat, tereket
tervez €s hoz létre, egyénileg vagy csoportmunkéban is;

— adott téma vizualis feldolgozasa érdekében problémakat vet fel, megoldasi lehetdségeket talal,
javasol, a probléma megoldéasa érdekében kisérletezik;

—nem konvencionalis feladatok kapcsan egyéni elképzeléseit, otleteit rugalmasan alkalmazva
megoldast talal.

Fejlesztési feladatok és ismeretek
— Kiilonb6z6 korok és kultarak szimbolumainak és motivumainak felhasznalasaval minta, diszités
tervezése, €s a minta felhasznalasa targyak diszitésére valasztott célok érdekében (pl. sajat pecsét,



csomagolopapir, polo, taska, takard, bogre) kiilonb6zo technikak felhasznalasaval (pl. krumpli,
papir nyomat; stencil/sablon, filctoll, textilfestés).

— A hagyomanyos magyar népi kulttira és a modern, kortars kultura targyi vildganak (pl. épiilet,
targy, 61tozék) osszehasonlitasa megadott szempontok (pl. anyaghasznalat,

technoldgia, rendeltetés, diszités) alapjan. A jellemz6ik, egyedi vondsaik kiemelése altal szerzett
informacidk és inspiracidk felhasznalasaval, épitmények, terek, targyak atalakitasa valasztott
eszkdzokkel (pl. rajz, festés, kolldzs, montdzs, vegyes technika), személyes igényeknek
megfelelGen.

Fogalmak

hagyomany, néprajz, népi kultlira, design, divat, kézm(ives technika, egyedi targy,
formaredukcié, motivum, technolégia

Témakor: Kérnyezet: Technoldgia és hagyomany — Targyak, terek, funkcié

Oraszam: 5 éra

Tanulasi eredmények

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatdsi szakasz végére:

- adott koncepcid figyelembevételével, tudatos anyag- és eszkbzhaszndlattal targyakat, tereket
tervez és hoz létre, egyénileg vagy csoportmunkaban is;

- adott téma vizudlis feldolgozasa érdekében problémakat vet fel, megoldasi lehet6ségeket talal,
javasol, a probléma megolddsa érdekében kisérletezik;

- nem konvencionalis feladatok kapcsan egyéni elképzeléseit, 6tleteit rugalmasan alkalmazva
megoldast taldl;

- felismeri az egyes témakorok szemléltetésére hasznalt mialkotdsokat, alkotdkat, az ajanlott
képanyag alapjan.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

- Egy vélasztott targy, targytipus (pl. kedvenc targy, jaték, hirkozlési, kozlekedési, konyhai eszkoz,
butor) kiilonb6z6 torténeti korokban, és féldrajzi helyeken valé megjelenésének dsszehasonlitd
vizsgalata adott szempontok mentén (pl. funkcid, anyag, forma, diszités, kornyezetkarositas) és a
vizsgalat eredményeinek részletes szoveges és vizudlis bemutatasa (pl. tabld, prezentacio
formajaban).

- Szokatlan egyéni funkcidra (pl. alomkép-rogzités, ,id6befogds”, ,lustasag elszivas”, okositas)
alkalmas targy tervezése vagy létrehozasa a kordbban latott, vizsgalt targyi, képi inspiracidk
felhasznaldsaval, egyénileg vagy csoportmunkaban, hulladékanyagok felhasznalasaval, valamint a
tervezési folyamat dokumentaldsaval (pl. rajzok, képes inspiracidk gylijteménye, fotésorozat).

Fogalmak

kornyezettudatossag, tervezés, rendeltetés, targy/épitmény nézetei A tovabbhaladas feltételei a
6. évfolyamon:

- legyen képes aktivan részt venni az elemz6, alkotd folyamatokban egyénileg és parban,

- legyen képes megadott szempontok szerint 6ndlléan alkalmazni, hasznalni az 6. évfolyamon
tanult technikakat, eszkézoket az alkotoi folyamat soran, - ismerjen fel néhanyat az 6.
évfolyamon tanult épitmények, képzOdmiivészeti alkotasok koziil,

- az 6. évfolyamon tanult fogalmak koziil néhény elemi szintli ismerete, adekvat hasznélata,

- legyen képes néhany 0sszefiiggd mondatban adott latvanyt, miialkotast megadott szempontok
szerint ismertetni, objektiv miielemzési szempontokat alkalmazni, személyes viszonyulasat
megfogalmazni.



7. évfolyam

A vizualis kultura tantargy kulturakozvetitd hatasa a torténeti korok miivészetének alkoto jellegii
megismerésében rejlik. A magyar miivészet kiemelked6 alkotdsainak megismerése erdsiti a
nemzeti 6nazonossagtudatot €s a szocidlis kompetenciak fejlesztését is timogatja. A realitasigény
erosodésével a tanulok érdeklddése erdteljesebben fordul a mindennapi vizualis jelenségek felé,
igy a tantargy hatarozott célja a médiatudatossag fejlesztése, a fenntarthatosag, a kornyezettudatos
szemlélet erdsitése.

A 7. évfolyamon a vizualis kultira tantargy alaporaszama: 34 éra

A témakorok attekint6 tablazata: Témakor oJraszam

neve

Vizualis miivészeti jelenségek — Alkotasok, 5
stilusok

Vizualis miivészeti jelenségek — Személyes 5

vizualis tapasztalat és reflexio

M¢édiumok sajatossagai — Médiumok jellemz6 4
kifejezbeszkozei

Idodbeli és térbeli viszonyok — Tér €s ido 4
vizualis megjelenitésének lehetdségei

Vizualis informaci6 és befolyasolas — Kép és 6
szdveg lizenete

Kornyezet: Technologia €s hagyomany — 5
Hagyomany, design, divat

Kornyezet: Technologia €s hagyoméany — 5
Targyak, terek, funkcio

Osszes 6raszam: 34

Témakor: Vizualis miivészeti jelenségek — Alkotasok, stilusok

Oraszam: 5 6ra

Tanulasi eredmények

A témakor tanulasa hozzdjarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

- latvanyt, vizudlis jelenségeket, mialkotdsokat 6nalléan is pontosan, részletgazdagon
szbvegesen jellemez, bemutat;

- adott témaval, feladattal kapcsolatos vizualis informacidkat és képi inspiraciokat keres tobbféle
forrasbdl;

- szbveges vagy egyszer( képi inspiracié alapjan elképzeli és megjeleniti a latvanyt, egyénileg és
csoportmunkaban is;

Fejlesztési feladatok és ismeretek

- Adott vagy valasztott — klasszikus, modern, kortars — mlivészettorténeti korban, stilusban
késziilt alkotdsok, épitmények 6sszehasonlitd, elemzésébdl (pl. kora kozépkori és reneszansz
vagy barokk és XX-XXI. szazadi emberabrazolas, klasszikus és modern épitészet anyaghasznalata,
figurativ és nonfigurativ dbradzolds a modern m(ivészetben) szdrmazé tapasztalatok megfigyelése,
elemzése (pl. stilusjegyek, kifejezGerd, hataskeltés, anyaghasznalat és funkcid) és felhasznalasa
az alkotas sordn. Az adott témahoz tdarsitott korszakra, stilusra jellemzé elemek, karakter
felhasznalasaval vagy hangsulyozasaval fantaziat, belsé képeket, intuicidt felhasznalo feladatok
megoldasa (pl. mlvek atdolgozdsa, parafrazis készitése, tarsasjaték, szamitdgépes jaték
tervezése, prezentacio, szinhazi, filmes latvanyterv, irodalmi, zenei illusztracid).

- Kiilonbo6z6 korbdl és kulturdbdl szarmazé mivek csoportositdsa kiilonb6z6 szempontok (pl.
mifaj, technika, kifejez6eszkoz, tériség, mi célja) szerint.

Fogalmak



képzémlvészeti mifaj, stiluskorszak, stilusirdnyzat, kortars mlivészet, mivészi kifejezés,
parafrazis, vizudlis naplé, latvanyterv

Témakor: Vizudlis mlivészeti jelenségek — Személyes vizudlis tapasztalat és reflexio

Oraszam: 5 éra

Tanulasi eredmények

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatdsi szakasz végére:

- alkotémunka soran felhaszndlja a mar latott képi inspiracidkat;

- adott témaval, feladattal kapcsolatos vizudlis informacidkat és képi inspiraciokat keres tobbféle
forrasbol;

- elvont fogalmakat, mivészeti tartalmakat belsé képek 6sszekapcsoldsaval bemutat, magyaraz
és kilonbozd vizudlis eszkozokkel megjelenit;

Fejlesztési feladatok és ismeretek

] Mivészeti élmények (pl. zene, szinhaz/mozgas, médiajelenség) vizualis megjelenitése, atirasa
kiilonb6z6 eszkozokkel (pl. festés, kollazs, installacio, fotd, rovidfilm) onkifejezd alkotdsokban. A
megjelenités rovid szoveges értelmezése.

— Elvont fogalmak (pl. hiiség, szabadsag, harmonia, zsarnoksag, szorongés) valtozatos vizualis
megjelenitésére miialkotasok gytlijtése (pl. tabld, prezentacid) egyénileg vagy csoportmunkéban. A
gyljtemények bemutatasa, vitathaté muialkotadsok kapcsan az érvelés gyakorlasa.

Fogalmak

vizualis atiras, kiemelés eszkozei, fény- és szinhatas, kontraszt, szinkontraszt, enterior

Témakor: Médiumok sajatossagai — Médiumok jellemzé kifejezéeszkozei

Oraszim: 4 6ra

Tanulasi eredmények

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— adott témaval, feladattal kapcsolatos vizualis informacidkat és képi inspiraciokat keres tobbféle
forrasbol;

— vizudlis megjelenések, képek, mozgoképek, médiaszovegek vizsgalata, dsszehasonlitasa soran
feltart kovetkeztetéseit megfogalmazza, és alkotd tevékenységében felhasznalja, egyénileg €s
csoportmunkaban is;

Fejlesztési feladatok és ismeretek

— P¢ldék alapjan a mozgokép miitkodésének értelmezése (pl. idoszervezés,
képkivagas/kameramozgas, plan, hanghatas) majd kreativ alkalmazésa osszetett feladatokban (pl.
storyboard készitése megadott képkockabdl kiindulva, révidfilm készitése megadott fogalombol
vagy fotobdl kiindulva), mely a médium sajatos (nyelvi) mikodésének felismerését célozza meg.

Fogalmak

cimrend, tipografia, illusztracio, képalairas, link, banner, kameraallas, kameramozgas
Témakor: Idébeli és térbeli viszonyok — Tér és id6 vizualis megjelenitésének lehetoségei
Oraszim: 4 éra

Tanulasi eredmények

A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:
—a valosag vagy a vizudlis alkotasok, illetve azok elemei altal felidézett asszociativ mdédon
generalt képeket, torténeteket szovegesen megfogalmaz, vizualisan megjelenit, egyénileg és
csoportmunkaban is;

— vizualis megjelenések, képek, mozgoképek, médiaszovegek vizsgalata, 6sszehasonlitdsa soran
feltart kovetkeztetéseit megfogalmazza, és alkotd tevékenységében felhasznalja, egyénileg €s
csoportmunkaban is;

Fejlesztési feladatok és ismeretek



- Példdak alapjan a tér és id6 valds érzékelésének, latvanyanak, torvényszerliségeinek
megfigyelése és Gsszevetése a kiilonb6z6 korok teret és id6beliséget dbrazold, megjelenitd
madjaival, (pl. dkori egyiptomi, kbzépkor, reneszansz, barokk, impresszionizmus, XX-XXI. szazad
mivészeti torekvései).

- A tér, térbeliség (pl. kdrhazi folyoso, vagyott szoba, metrdallomas) abrazolasa az egy
irdnypontos perspektiva szabdlyaival. Az elkészilt alkotasok, rajzok kiegészitése (pl. személyes
szoveggel, sajat fotoval, képrészlettel, mlalkotasok szereplGivel).

Fogalmak

allokép, mozgdkép, képes forgatdkonyv, fazis, perspektiva, axonometria

Témakor: Vizuadlis informaciod és befolyasolas — Kép és széveg lizenete

Oraszam: 6

Tanulasi eredmények

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatdsi szakasz végére:

- adott témdval, feladattal kapcsolatos vizualis informacidkat és képi inspiracidkat keres tobbféle
forrasbol;

- a valdsdag vagy a vizudlis alkotdsok, illetve azok elemei altal felidézett asszociativ médon
generalt képeket, torténeteket szovegesen megfogalmaz, vizudlisan megjelenit, egyénileg és
csoportmunkaban is;

- vizualis megjelenités soran hasznadlja a kiemelés, figyelemiranyitas, egyensulyteremtés vizualis
eszkozeit, egyénileg és csoportmunkaban is;

Fejlesztési feladatok és ismeretek

- Példak alapjan a nyomtatott és online sajtd tervezésekor (pl. napilap, magazin, honlap)
alkalmazott fontosabb figyelemvezetd, kiemel6 eljarasok értelmezése (pl. cimrend, betliméret,
tipografia, szoveg és képi illusztracio viszonya, képalairas, linkek, hang-és képanyagok) és
felhasznalasa jatékos tervezd feladatokban (pl. hiroldal tervezése az osztaly szamara, sajat profil
tervezése) egyénileg és csoportmunkaban.

- Nem vizualis informacidk (pl. szdmszer(i adat, absztrakt fogalom) kilonb6z6 célok (pl.
tudomanyos, gazdasagi, turisztikai) érdekében vizualis, képi Gizenetté alakitasa (pl. rajz, festés,
térbeli konstrukcid, fotd, film, installacio, szamitdgépes infografika, fényjaték segitségével),
és/vagy sajat jelzésrendszer alkalmazasaval (pl. szubjektiv térkép, ,hangulath6mérs”).

Fogalmak

verbadlis és vizudlis kommunikacio, kdzlési szandék, figyelemiranyitds, kiemelés, sdrités

Témakor: Kérnyezet: Technoldgia és hagyomany — Hagyomany, design, divat

Oraszam: 5 6ra

Tanulasi eredményekA témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi
szakasz végére:

— latvanyt, vizualis jelenségeket, miialkotasokat 6nalldan is pontosan, részletgazdagon szovegesen
jellemez, bemutat;

— alkotomunka sordn felhasznalja a mar latott képi inspiracidkat;

— adott témaval, feladattal kapcsolatos vizualis informaciokat és képi inspiracidkat keres tobbféle
forrasbol;

— kiilonb6z6 miivészettorténeti korokban, stilusokban késziilt alkotasokat, épitményeket
Osszehasonlit, megkiilonboztet és dsszekapcesol mas jelenségekkel, fogalmakkal, alkotasokkal,
melyek segitségével alkototevékenysége soran Gjrafogalmazza a latvanyt;

Fejlesztési feladatok és ismeretek



— Targyak atalakitasa, attervezése meghatarozott célok (pl. védelem, alcazas, stilusvaltas)
érdekében, a torténeti korok és a modern design targyainak vizsgalatan keresztiil. Egyszerti
miuszaki jellegli abrazolas segitségével (pl. metszetrajz, vetiileti abrazolas) a sajat tervek
megjelenitése szabadkézi rajzban.

— Személyes targyak (pl. 61tdzEk, fontos targyak, kdzvetlen otthoni kdrnyezet) elemzése és
megjelenitése a személyes stilus bemutatdsa érdekében, tetszolegesen valasztott eszkdzokkel (pl.
stiluslap, divatrajz).

Fogalmak

metszetrajz, vetiileti abrazolas, nézetek, tudatos anyaghasznalat, divat, személyes stilus
Témakor: Kornyezet: Technoldgia és hagyomany — Targyak, terek, funkcio

Oraszam: 5 éra

Tanulasi eredmények

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— kiilonb6z6 korok és kulturdk szimbolumai és motivumai koziil adott cél érdekében gytijtést
végez, ¢s alkotd tevékenységében felhasznalja a gyiijtés eredményeit;

— alkotomunka soran felhasznalja a mar latott képi inspiraciokat;

— adott témaval, feladattal kapcsolatos vizualis informaciokat és képi inspiraciokat keres tobbféle
forrasbol;

Fejlesztési feladatok és ismeretek

— Példak alapjan épitett terek, téri helyzetek (pl. klasszikus és modern épiilet, labirintus,
térinstallacid) elemzd vizsgalata kiilonbozd vizudlis eszkdzokkel, a tér megjelenitésének (pl. 2D
¢s 3D) lehetdségeivel kisérletezve (pl. 2D-b6l 3D megjelenités: pop-up technika,

papirplasztika, makett készitése, 3D-bol 2D megjelenités: épiilet fotdi alapjan alaprajz
,rekonstrukci6”). — A kozvetlen kdrnyezet hasznos atalakitasa érdekében konkrét probléma
feltarasa (pl. térhasznositas az iskolaudvaron, szelektiv szemétgytijtés bevezetése, kozdsségi tér a
telepiilésen), elemzése, a megoldas érdekében az otletek vizudlis rogzitése, majd a végleges
megoldasi javaslat kidolgozasa, modellezése ¢s bemutatasa egyénileg és csoportmunkéban. Az
adott cél érdekében folyo tervezési folyamat 1épéseinek dokumentéléasa.

Fogalmak

épitészeti elem, 1épték, designgondolkodas, ergondémia, forma és funkci6 Osszefliggései A
tovabbhaladas feltételei a 7. évfolyamon:

- legyen képes aktivan részt venni az elemz0, alkoto folyamatokban egyénileg €s parban,

- legyen képes megadott szempontok szerint 6nalldéan alkalmazni, hasznalni a 7. évfolyamon
tanult technikakat, eszk6zoket az alkot6i folyamat soran,

- ismerjen fel néhanyat a 7. évfolyamon tanult épitmények, képzomiivészeti alkotasok koziil,

- a 7. évfolyam témakdreiben tanult fogalmak koziil néhdny elemi szintli ismerete, adekvat
hasznalata,

- legyen képes néhany 6sszefliggd mondatban adott latvanyt, miialkotast megadott szempontok
szerint ismertetni, objektiv miielemzési szempontokat alkalmazni, személyes viszonyuldsat
megfogalmazni.

8. évfolyam

A technikai médiumok hasznélatanak tulsulya miatt rendkiviil fontos az ujabb vizualis médiumok
sajatossagainak megismertetése a tanulokkal és azok kritikai, mérlegeld hasznalatanak kialakitasa
benntik. Ez az iskolaszakasz az, ahol a mozgdképek és a médiaszovegek értelmezése és megértése
legalabb olyan fajsulyos kérdés, mint a divat, a sziikebb ¢és tdgabb kornyezet vizualis kultaraja, és
az ebben megjelend technologia.

A 8. évfolyamon a vizualis kultara tantargy alaporaszama: 34 éra

A témakorok attekint6 tablazata: oraszam

Témakor neve



Vizualis miivészeti jelenségek — 5
Alkotasok, stilusok

Vizualis miivészeti jelenségek — 5
Személyes vizualis tapasztalat és reflexio
Médiumok sajatossagai — Médiumok 4

jellemzo kifejezéeszkozei
Idobeli és térbeli viszonyok — Tér és id6 4
vizualis megjelenitésének lehetdségei

Vizualis informaci6 és befolyasolas — 6
Kép és szoveg lizenete

Kornyezet: Technologia és hagyomany — 5
Hagyomany, design, divat

Kornyezet: Technologia és hagyomany — 5
Targyak, terek, funkcio

Osszes Oraszam: 34

— a vizualis problémak vizsgalata soran 6sszegyiijtott informacidkat, gondolatokat kiilonb6zo
szempontok szerint rendez és dsszehasonlit, a tapasztalatait kiilonbdzd helyzetekben a megoldas
érdekében felhasznalja;

— latvanyok, képek, médiaszovegek, torténetek, szituaciok feldolgozasa kapcsan személyes
—nem konvencionalis feladatok kapcsan egyéni elképzeléseit, otleteit rugalmasan alkalmazva
megoldast talal.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

— Példaként korabban latott mualkotas stilusjegyeit felhasznalva 6nallo alkotdomunka mas elvont
fogalom megjelenitése céljabol.

— A XIX-XX. szazadi magyar miivészet legjelentdsebb alkotasainak megismerése (Barabas,
Borsos, Csontvary, Madarasz, Munkacsy, Paal stb.), egy-egy alkotashoz televizidés miiveltségi
vetélkeddk stilusdban valtozatos tesztkérdések irasa egyénileg vagy csoportban. Egyéni
felkésziilés utan a vetélkedo eljatszasa

Fogalmak

vizualis atiras, kiemelés eszkozei, fény- és szinhatas, kontraszt, szinkontraszt, enteriér
Témakor: Médiumok sajatossagai — Médiumok jellemzé kifejezéeszkozei

Oraszim: 4 6ra

Tanulasi eredmények

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— latvanyok, képek, médiaszovegek, torténetek, szituaciok feldolgozasa kapcsan személyes
— vizualis megjelenités soran egyénileg és csoportmunkaban is hasznalja a kiemelés,
figyelemiranyitas, egyensulyteremtés vizualis eszkozeit.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

— Példak alapjan a technikai képalkotd, digitalis médiumok (pl. sajtofoto, hiroldal, blog, filmetiid,
klip, videoinstallacio) hétkdznapi kommunikécids, tovabba személyes és miivészi kifejezd
szandékanak 0sszehasonlitasa.

Fogalmak

cimrend, tipografia, illusztracio, képalairas, link, banner, kameraallas, kameramozgas
Témakor: Idobeli és térbeli viszonyok — Tér és id6 vizualis megjelenitésének lehetoségei
Oraszam: 4 6ra

Tanulasi eredmények



A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— a helyzetek, torténetek abrazolasa, dokumentalasa soran felhasznalja a kép és szdveg, a kép és
hang viszonyaban rejlo lehetdségeket, egyénileg vagy csoportmunkaban is;

— adott témat, idObeli, térbeli folyamatokat, torténéseket kozvetit ijabb médiumok képirasi
formainak segitségével egyénileg vagy csoportmunkaban is;

—nem konvencionalis feladatok kapcsan egyéni elképzeléseit, otleteit rugalmasan alkalmazva
megoldast talal.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

— A két irdnypontos perspektiva szabalyainak megismerése, alkalmazasa szogletes testek rajzi
megjelenitésében.

— Egyméretli axonometria felhasznalasaval késziilt, irrealis tereket bemutaté miialkotasok (pl.
Vasarely, M.C. Escher, Orosz Istvan miivei) szerkezeti elvének megfigyelése utan valtozatok
6nallo alkotasa.

— A mozgokép miikddésének, a mozgas illuziokeltésének és kezdeti animacios filmek
technikatorténeti hatterének megismerése utan (pl. Muybridge, Lumiere, Funny faces) stop
motion tipust animacios kisfilmek készitése csoportban.

Fogalmak

allokép, mozgokép, képes forgatokonyv, fazis, perspektiva, axonometria

Témakor: Vizualis informacio és befolyasolas — Kép és szoveg iizenete

Oraszim: 6 6ra

Tanulasi eredmények

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— a helyzetek, torténetek abrazoldsa, dokumentalasa soran felhasznalja a kép és szoveg, a kép és
hang viszonyaban rejld lehetdségeket, egyénileg vagy csoportmunkaban is;

—nem vizudlis informdciokat (pl. szamszer(i adat, absztrakt fogalom) kiilonb6z6 célok (pl.
tudomanyos, gazdasagi, turisztikai) érdekében vizualis, képi lizenetté alakit;

— gondolatait, terveit, észrevételeit, véleményét valtozatos vizualis eszkdzok segitségével
prezentalja.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

— Kiilonboz6 helyzetekben (tanulasi, hétkoznapi, utazasi, fiktiv, dramatikus) az adott
szituaciodhoz, tartalomhoz, kozlési szandékhoz és a személyes érdeklédéshez leginkabb illeszkedo,
kifejezo és valtozatos vizualis eszkdzokkel prezentacio létrehozasa, a gondolatok, tervek,
vélemények, észrevételek bemutatasdhoz (pl. tablo, képfolyam, diagram, digitalis prezentacio).

— P¢éldék alapjan direkt kommunikacios célok érdekében kép és szoveg vizualis és
fogalmi/szdveges lizenetének tanulmanyozésa, azok egymadst befolyasolo, modosito, erdsito,
illetve gyengitd hatdsanak vizsgalata jatékos feladatokban (pl. adott kép tovabbgondolasa
kiilonbo6z6 képalairasokkal, ,,elromlott TV”: csak kép vagy csak hang alapjan a szitudcio
reprodukalasa).

Fogalmak

verbalis €s vizualis kommunikacio, kozlési szandék, figyelemiranyitas, kiemelés, stirités
Témakor: Kornyezet: Technolégia és hagyomany — Hagyomany, design, divat
Oraszam: 5 6ra

Tanulasi eredmények

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— kiilonb6z6 korok és kultarak szimbolumai és motivumai koziil adott cél érdekében gytijtést
veégez, ¢s alkotd tevékenységében felhasznalja a gylijtés eredményeit;

— adott koncepci6 figyelembevételével, tudatos anyag- és eszkdzhasznalattal targyakat, tereket
tervez €s hoz létre, egyénileg vagy csoportmunkéban is;



— gondolatait, terveit, észrevételeit, véleményét valtozatos vizualis eszkozok segitségével
prezentalja;

— adott téma vizualis feldolgozasa érdekében problémakat vet fel, megoldasi lehetdségeket talal,
javasol, a probléma megoldasa érdekében kisérletezik;

—nem konvencionalis feladatok kapcsan egyéni elképzeléseit, otleteit rugalmasan alkalmazva
megoldast talal.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

— Lakohelyének (vagy a magyar népmiivészeti tajegységek egyikének) jellemzo
diszitomotivumait felhasznalo, 6nalldoan gytijtdtt inspiracios forras segitségével mintatervezés
kiilonb6z6 1éptékben, és a minta felhasznalasa a kdrnyezetalakitasban (pl. festett faldekoracio
tervezése a kiindulasként hasznalt magyar tajegység kozosségi tere, épiilete szamara).

Fogalmak

metszetrajz, vetiileti abrazolas, nézetek, tudatos anyaghasznalat, divat, személyes stilus
Témakor: Kornyezet: Technoldgia és hagyomany — Targyak, terek, funkcio

Oraszim: 5 é6ra

Tanulasi eredmények

A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— adott koncepci6 figyelembevételével, tudatos anyag- és eszkdzhasznalattal targyakat, tereket
tervez €s hoz létre, egyénileg vagy csoportmunkaban is;

— adott téma vizualis feldolgozasa érdekében problémakat vet fel, megoldasi lehetdségeket talal,
javasol, a probléma megoldéasa érdekében kisérletezik;

—nem konvencionalis feladatok kapcsan egyéni elképzeléseit, otleteit rugalmasan alkalmazva
megoldast talal.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

— A kozvetlen kornyezet hasznos atalakitasa érdekében konkrét probléma feltarasa (pl.
térhasznositas az iskolaudvaron, szelektiv szemétgylijtés bevezetése, kozosségi tér a telepiilésen),
elemzése, a megoldas érdekében az Gtletek vizualis rogzitése, majd a végleges megoldasi javaslat
kidolgozasa, modellezése és bemutatdsa egyénileg és csoportmunkaban. Az adott cél érdekében
folyo tervezési folyamat lépéseinek dokumentalasa.

— Személyes targy (pl. fiilhallgato, toll, telefontok) attervezése a funkcidé megtartasaval,
ugyanakkor sajatos szempontok érvényesitésével (pl. abszurd vagy természet inspiralta
formaalakitas, targy a tavoli jovobdl) a vizualis felmérésbdl szarmazo elemzo

tapasztalatok (pl. mérés, informacidgylijtés, 6tletek vazlatos megjelenitése) alapjan, a
gazdasagos anyaghasznalat érvényesitésével.

Fogalmak

épitészeti elem, Iépték, designgondolkodds, ergondmia, forma és funkcié 6sszefliggései A
tovabbhaladas feltételei a 8. évfolyamon:

- a felsd tagozat sordn tanult miivészettorténeti korszakok néhany megismert legjellemzébb
alkotasanak felismerése, kronoldgiai sorba rendezése,

- legyen képes aktivan részt venni az elemzd, alkotd folyamatokban egyénileg és pdrban,

- legyen képes megadott szempontok szerint 6nalléan alkalmazni, hasznalni a 8. évfolyamon
tanult technikdkat, eszk6zoket az alkotéi folyamat soran,

- ismerjen fel néhdnyat a 8. évfolyamon tanult épitmények, képzém/(ivészeti alkotasok koziil,
- a 8. évfolyam témakaoreiben tanult fogalmak kozll néhany elemi szint(i ismerete, adekvat
hasznalata,

- legyen képes néhdany 6sszefligg6 mondatban adott latvanyt, mlialkotdst megadott szempontok
szerint ismertetni, objektiv mlielemzési szempontokat alkalmazni, személyes viszonyuldsat
megfogalmazni.



